Компьютер

Первоначальные сведения
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Компьютером называется совокупность аппаратных (hardware) и программных (software) средств различного назначения и принципа действия, предназначенных для обработки, хранения и передачи информации. 

Операции с информацией и аппаратные средства их реализации
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Hardware

Процессор
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Процессор – большая интегральная микросхема, вставляемая в специальный разъем системной (материнской) платы, осуществляющая обработку информации и управление работой компьютера.

Основные параметры процессора:

· разрядность;

· тактовая частота:

· список команд.
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Память

	Компьютер
	Процессор
	Разрядность
	Тактовая частота

	486
	80486
	32+32
	33...100

	Пентиум
	Pentium, Pentium Pro, Pentium MMX
	64+32
	50...200

	Пентиум–II
	Pentium–II
	64+32
	233

	Пентиум–III
	Pentium–III
	64+32
	600

	Пентиум–IV
	Pentium–IV
	64+32
	1500
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Оперативная память предназначена для хранения переменной (текущей, быстро и часто меняющейся) информации. Выполнена на микросхемах. ОЗУ энергозависимая память – отключение питания приводит к потере информации.

Основные параметры:

· объем памяти (измеряется в байтах, килобайтах, мегабайтах, гигабайтах)
;

· время доступа (измеряется в наносекундах)
.

Внешняя память предназначена для длительного хранения информации. Отличается медленным по сравнению с ОЗУ быстродействием. Состоит из двух устройств – носителя информации (диск или магнитная лента) и устройства чтения и записи информации – накопителя.

Основные виды устройств внешней памяти:

1. жесткий магнитный диск (НЖМД) – винчестер;

2. гибкий магнитный диск и накопитель (НГМД);

3. оптический (лазерный) диск и накопитель (CD–ROM);

4. оптические и оптико–магнитные диски и накопители (CD–RW);

5. устройства резервного копирования.
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Жесткий магнитный диск (НЖМД) – винчестер состоит из одного или нескольких несменяемых дисков на одной оси и общего механизма вращения. К каждой поверхности соответствует своя магнитная головка чтения–записи. Диски заключены в герметичную оболочку, т.е. защищены от внешней среды. Современные винчестеры имеют объем от 4,3 Гбайт и выше. Для удобства работы с информацией жесткий диск разбивают на несколько частей – логических дисков. Каждый из них для пользователя выступает как отдельный диск. Для их именования используют латинские заглавные буквы (начиная с C) и также дополнительно могут использоваться содержательные имена (label). Имя устройства компьютера всегда заканчивается двоеточием. Например: если жесткий диск разбит на три логических диска, то их имена C:, D: и E:. 

[image: image3.png]



[image: image4.png]



Гибкий диск (дискета или floppy disk) и соответствующий накопитель для чтения и записи информации –  обеспечивают дешевый способ сохранения и переноса информации с одного компьютера (внимание: подобные диски могут содержать вредную информацию – вирус). Объем такого диска, как правило, 1,44 Мбайта. Имя такого устройства A:. Если таких накопителей два, то один из них A:, а другой – B:.
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Оптические и магнито–оптические (лазерные) диски и накопители: CD–ROM – только чтение, CD–RW – чтение и запись (сиди–ром, сиди​–эрвэ) ​–  современное средство передачи информации с компьютера на компьютер. Объем информации ( 600 Мбайт. По быстродействию несколько медленней чем винчестер, но достаточно высокая для использования в работе с мультимедиа.

Устройства ввода–вывода
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Клавиатура – устройство для ввода информации компьютер в виде алфавитно–цифровых знаков, а также подачи управляюших сигналов. Место появления символа на экране монитора определяется положением курсора (светящийся символ, чаще всего контрастная с фоном экрана мигающая черточка ().  

Клавиатура условно делится на четыре зоны:  основная (алфавитно–цифровая, двух алфавитная, окруженная управляюшими клавишами), управления курсором, дополнительная (малая цифровая) и функциональная. На клавиатуре имеются три индикатора – светодиода, два из которых нам важны. Индикатор Nun Lock управляется клавишей–переключателем с таким–же названием (находится на дополнительной клавиатуре). Если этот индикатор горит, то нажатие клавиши дополнительной клавиатуры приводит к вводу цифры или знака), если нет, то выполняется действие соответствующее нижней надписи на  клавише). Индикатор Caps Lock управляется клавишей–переключателем с таким–же названием (основная клавиатура). Если индикатор горит, то вводится заглавная буква, иначе – малая. Внимание. Заглавные буквы удобнее вводить прижав и удерживая клавишу Shift (правую или левую) и нажимая соответствующую букву. После этого клавиша Shift отпутается.

Отдельные управляющие клавиши имеют дублеров, например:

*  левый Shift (шифт) и правый Shift;

*  левый Ctrl (контрл) и правый Ctrl;

*  левый Alt (алт) и правый Alt
Эти клавиши почти всегда имеют одинаковые значения, но иногда – разные. Например: для переключения алфавитов одновременно нажимаются левый Ctrl и левый Shift. Внимание. Одновременное нажатие двух или трех клавиш выполняется так: сначала прижимаются клавиши, указанные первыми, затем нажимается клавиша, указанная последней, потом отпускаются клавиши, которые удерживались.

Значения функциональных клавиш F1 – F12 определяется программой, исполняемой компьютером.

Важные управляющие клавиши компьютера имеют следующие значения:

· Enter – клавиша ввода, начало нового абзаца, деление строки пополам, вставка пустой строки;

· Esc (эскейп) – клавиша для отмены каких–либо действий: выхода из программы, из меню и т.п.

· Ctrl (контрл) и Alt (алт) – самостоятельного значения не имеют, но при нажатии совместно с другими клавишами изменяют их действие;

· Shift (шифт) – ее прижатие обеспечивает смену регистра (верхнего на нижний и наоборот);

· Insert (инсерт, вставка) – переключает режимы вставки и замены (в режиме вставки нажатие символьной клавиши приводит к раздвиганию текста и вставки нажатого символа, в режиме замены нажатый символ заменяет символ, на который указывает курсор); 

· Delete (делит, удалить) – удаляет символ, на который указывает курсор;

· Back Space (бэк спейс) или ( (забой) – удаляет символ перед курсором (при наборе текста – последний введенный символ);

· Home (хоум) и End (энд) – перемещает курсор в первую и последнюю позицию строки, на которой находится курсор;

· Page Up (пейж ап) и Page Down (пейж даун) – обеспечивает перемещение на одну страницу (один экран) вперед и назад соответственно; 

· Tab (таб) – клавиша табуляции, обеспечивает переход на сразу несколько позиций до очередной позиции табуляции;

· Caps Lock (кэпс лук) – фиксирует режим заглавных букв или отключает его, если он был включен;

· Print Screen (принт скрин) – обеспечивает запоминание (печать) в специальной памяти, называемой буфером) информации, видимой в текущий момент на экране; 

· Пробел (длинная нижняя клавиша без подписи) – предназначена для ввода в текст пробелов – пропусков между словами);

· Клавиши (, (, (, ( – обеспечивает перемещение курсора влево, вверх, вниз или вправо на один символ или строку (если это возможно).
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Мышь
Мышь – манипулятор, (оснащенный шариком, катающимся по поверхности коврика, и двумя кнопками или тремя кнопками или двумя кнопками и колесиком,) который позволяет вводить информацию ее перемещением и нажатием или прижатием кнопок мыши, а также вращением колесика. Перемещающийся вслед за движением мыши указатель может иметь много видов: илиили ( или 
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или 
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Основные способы работы мышью:

1. наведение мыши – направление указателя мыши на объект через несколько долей секунды приводит к появлению подсказки, связанной с объектом. Подсказка исчезает, если отвести указатель мыши в сторону;

2. щелчок левой кнопкой мыши – выделение объекта (если объект кнопка или пункт меню, то выполнение закрепленной за объектом функции). Если прижать и удерживать клавишу Ctrl, то последовательными щелчками левой кнопкой мыши можно выделить несколько объектов. Это может понадобиться для выполнения группового действия: удаления, копирования, открытия и т.д. Снять выделение можно повторив щелчок на другом объекте или пустом месте;

3. щелчок правой кнопкой мыши на объекте – вызов контекстного меню – списка возможных над объектом команд. Выбор пункта можно осуществить перемещая мышь и щелкнув на выбранном пункте левой кнопкой мыши. Убрать можно щелкнув левой кнопкой мыши на пустом месте или нажав клавишу Esc; 

4. двойной (быстрый) щелчок левой кнопкой мыши на объекте или одинарный щелчок левой кнопкой мыши и последующее нажатие клавиши Enter или щелчок правой кнопкой мыши и выбор пункта Открыть ​–  открытие папки или запуск программы. В приложениях вызывает режим редактирования объекта;

5. схватить и тащить (прижать на объекте левую кнопку мыши и перемещать мышь, а затем отпустить ее) – перемещение объекта или изменение его размеров;

6. вращение колесика – перемещение по списку.

Сканер

Сканер предназначен для ввода графической информации в компьютер чтением с листа.  если информация текст, то она может быть распознана и введена в компьютер как текст.
Микрофон

Микрофон является средством ввода в компьютер звуковой информации.

Монитор 

Монитор (дисплей) – устройство вывода информации на экран. Он может быть жидкокристалическим или построенным на основе электронно–лучевой трубке, монохромным или цветным. Работа с дисплеем требует осторожности. Полная безопасность работы за дисплеем обеспечивается соблюдением санитарно–гигиенических требования.

Принтер 

Принтер – устройство вывода информации на бумагу, пленку и т.п.. Различаются три класса принтеров: 

· лазерные – использующие принципы печати копировальных аппаратов – ксероксов. Самые дорогие, но дешевы в эксплуатации, бесшумные, неутомимые и быстрые. Печать высокого качества, монохромная;

· матричные – изображение получаются ударами иголок по красящей ленте. Средние по цене и дешевые в эксплуатации, шумны, медленная печать, монохромная, существенно уступают лазерным по качеству;

· струйные – изображение создается каплями чернил. Самые дешевые, но дороги в эксплуатации. Бесшумны и, как правило, цветные. Медленней лазерных. Чернила могут смазываться при попадании воды на бумагу.

Графопостроитель

Графопостроитель (плоттер) – устройство вывода графической информации с помощью пишущего узла – набора разноцветных перьев. Используется для создания чертежей, плакатов, диаграмм и т.п.

Звуковые колонки (наушники)

Звуковые колонки (наушники) – устройство вывода звуковой (речевой и/или музыки) информации.

Локальная сеть

Локальная сеть – средство обмена информацией между близко расположенными компьютерами.

Модем

Модем – средство обмена информацией между компьютерами с использованием телефонных коммуникаций.

Software

Операционная система

Операционная система – совокупность программ, обеспечивающих управление аппаратными средствами компьютера, работу сети, ведение диалога с пользователем, запуск и выполнение программ и поддержку файловой системы.

Файл – запись на диск, имеющее собственное имя.

Имя файла состоит из двух частей: собственно имени и расширения, разделенных точкой. Например: paint.exe, справка.doc и т.п. В старых операционных системах имя состояло из не более чем 8 латинских символов, а расширение из не более чем 3 латинских символов. Теперь и имя и расширение может содержать любой текст (в том числе и русский). 

При выборе имени файла руководствуйтесь смысловым содержанием файла. Например, если это текст письма Иванову, то подходящее имя файла письмо Иванову, если рисунок козы, то коза и т.д. Расширение файла указывает на характер информации и почти всегда, присваивается автоматически программой. Не меняйте расширений – компьютер не сможет распознать файла.

Современные персональные компьютеры работают, как правило, под управлением одной из следующих операционных систем: Windows NT XP, Windows–2000, Windows–98 или Windows–95, в которых больше сходства, чем различий.

Характерные свойства ОС Windows:

· графический интерфейс;

· дружественность интерфейса;

· многозадачность.
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Разъем для процессора
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� байт – объем памяти необходимой для хранения одного символа, 1 Кбайт = 1024 байта, 1 Мбайт  = 1 Кбайт, 1 Гбайт = 1024 Мбайт. Таким образом 1 Гбайта достаточно для хранения ( 500 000 страниц  простого текста.


� время необходимое для чтения информации из ячейки памяти.
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